LEHRPLANINHALTE PROFIL IT-TECHNIK

Informationstechnik Software

3h

Informatik
2h

Klassenstufe Informationstechnik Hardware
3h

Eingangs- Technische Informatik |

klasse

Technische Informatik Il

Programmentwicklung (Theorie)

Programmentwicklung (Praxis)

Tabellenkalkulation
Entwicklung von Internetseiten |
Netze und vernetzte Gesellschaft

Assembler |
Assembler Il (Wahlbereich)

Robotik (Wahlbereich)
Spielprogrammierung (Wahlbereich)

Jahrgangs- Technische Informatik Il

stufe 1
Technische Informatik 1V

Jahrgangs- Vernetzte Systeme

stufe 2
Internet der Dinge (loT)

Objektorientierter Entwurf |

Datenbanksysteme

Objektorientierter Entwurf Il

Kunstliche Intelligenz

Datenbanken

Entwicklung von Internetseiten Il
Entwicklung von Internetseiten Il|
Objektorientierte Programmierung |

Microcontrolleranwendungen |
Microcontrolleranwendungen Il

Client-Server-Anwendungen auf
netzwerkfahigem Einplatinencomputer

Objektorientierte Programmierung |
(Wahlbereich)

Mikrocontrolleranwendungen Il

Programmierung mobiler Endgeréate

(Diese Themen JS 1 und JS2 zusammen)
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